Il bilancio partecipativo: cos'e? ® O ©
E' un processo nel quale i

cittadini sono coinvolti
o | Non solo per le
nella decisione di come amministrazioni pubbliche!
destinare parte del bilancio
di un ente: presentano
. . . . (pubbliche e private):

progetti per il territorio e li .

| scuole, associazioni,
selezionano. imprese,..

Anche altre organizzazioni



Il bilancio partecipativo: tanti modelli. m

Questo uno deli piu diffusi

|deazione Filtro Progettazione: dalle Selezione/ Implementazione
e proposta proposte ai progetti voto monitoraggio



Il bilancio partecipativo
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Il bilancio partecipativo

UN@HABITAT

https://pb.unhabitat.org/
FOR A BETTER URBAN FUTURE ' '

PARTICIPATORY HABITAT
INITIATIVE

The Participatory-Habitat Initiative is the UN-Habitat
program for the implementation of Participatory
Budgeting (PB) together with the use of Information
and Communication Technologies (ICT). Itintegrates
the United Nations principles, values, and experience
to influence the quality of participation and inclusion

Promuove il BP come

strumento per mlgllora re ]a accelerate the implementation of the United Nations’
qual ita della pa rteci paZiO ne e 2030 Agenda for Sustainable Development.
I'inclusione della societa

civile.

of civil society. It is also a tool for local governments to

I| BP per accelerare
l'implementazione degli
obiettivi di sviluppo
sostenibile dell'Agenda 2030




PERCHE' FARLO? COSA CI ASPETTIAMO? QUALI SONO GLI IMPATTI?
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Impatti sulla spesa pubblica locale =700l

Benefits of Local Finances
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Impatti sulla governance =t
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Un po' di dati da alcune esperienze
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2017 - 2018
1.398.338 abitanti
500 000 euro a municipio
(4,5 milioni totali)
proposte da 100 a 500

Milano
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2017
81.706 abitanti
50 mila euro per quartiere
(250 mila euro totali).
proposte <50.000

Sesto San
Giovanni (MI)
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- Mﬂolzgne Il BILANCIO
... A artecina rALTFECICATIVO

16%

2018 - 2019 - 2&0 - 2021
<4000
15.000 euro

proposte da 3000 a 10000

Vigolzone
(PC)
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Hal un progetto
Bilancie 1; perVig:e:ula?
partecipativo
2021 E Presenta
) la tua
IICAMl propostat

2021
25 622
100.000 euro

proposte da 15.000euro a
30.000

Vignola
(MO)




Vignola Partecipa: il Bilancio Partecipativo di Vignola Vota i progetti per Vigolzone! - Spot per fase di voto...
YouTube YouTube




Sei lezioni apprese dall'esperienza sul campo

1. abilita
diversi livelli di
partecipazione

4. necessita di
trasparenza
per generare fiducia

2. attiva
intelligenza civica
di alta qualita

5. e un momento
di festa ma anche
di competizione

3. mobilita tuttii
settori della
macchina comunale

6. Attiva collaborazioni
virtuose tra
associazioni, cittadini e
amministratori




1. Diversi livelli di partecipazione al BP




proposte di
gualita

spesso in linea
con i programmi
di mandato

buone
ideelll




Tuttl | settori
sono coinvolti

Necessario
coinvolgimento estesi
dalle prime fasi




4. Trasparenza per generare fiducia

PROGETTI VINCITORI

Clicca sul progetto @ monitora |"avanzamen

Tutti | municipi

ﬁ Riqualificazione piazza Santo

== Stefano

° Agora Gobetti

e Fate Largo - Verde in Largo

Balestra

Viabilita ciclo-pedonale da
Monumentale a Isola

o dei lavor

¥ | love Martinengo
e Ricolleghiamo Via Gola

Viabilita ciclo-pedonale sul
ponte della Ghisolfa

Tutte le categorie

*ID Servizi igienici pubblici

o Bilancio Partecipativo 2017/2018 W

== Via Padova - Appunti di
rigenerazione urbana

Gratosoglio - Area Verde

Connessione verde tra Parco
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Fontanili
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Nord
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ITER OPERE
PUBBLICHE

Clicca e segui | progetti
ungo la pista

Post voto

S

PFTE

®

PTOP

(@)

Progetlo
Definitivo

(&)

Finanziamento
+

Approvazione

Gara
d'appalto

Progetto
Esacutivo 4

Contratto

condividere

le regole

condividere il
percorso e le

tappe

rendere pubblici
e accessibili i
risultati

monitoraggio
pubblico della
realizzazione




5. Partecipazione,

festa, coinvolgimento e bella competizione!

Vota! Bilancio Partecipativo di Milano
YouTube

Collaborazione
E
Competizione

Si creano alleanze

Favorire una sana
concorrenza

Importanza delle
"terze" parti




6. Attiva collaborazioni virtuose tra
associazioni, cittadini e amministratori

PARTECIPARE

CANVAS PER COSTRUIRE PROGETTI E ATTIVARE COLLABORAZIONI TRA PUBBLICHE AMMINISTRAZIONI, ENTI DI TERZO SETTORE E CITTADINI

| [EEi®lsRRN DA RISOLVERE

Queal & Il contesta di rfenmento?
Quali sono e guestioni problematiche?

ezl abierowi trasformatvi per superare | prodlemi?

| ATTESI

Queali sone | rsultati attesi dal progetio?
CQeali progressi e ricadute postive se =i realizza?

Quall vartaggl concret per persone e Comunita?

LE SIORSTR NECESSARIE

r_:||..1 SErUment, attrezzature £ spazl per |-|-:]:-_l|,'r'-:|-:
Queali persane & professionality serve coinvalgere?
Ceall & quanti cost bisogna sostenera?

Queali fandi di narziarento per Copaire i costi?

IL ALIL8/58] DEL PROGETTO

Quake otold per renderg il progeita comenicatsle?

GQuale sottatitolo per raccontarlo e illustrarlo in breve?
Quake immagines Qg0 per rappresentario?

LE CHE DANNO CONTENUTO
AL PROGETTO

Cancretamente in quall azionl si svileppa | progetto?
Qual & il pr umia delle attwita?
Gualii tempi di realizzazione?

IL RUOLO DELLA

Quale rualo ha la pubblica amministrazione nel progetto?
Cuali risorse matenali efo finanziane efo professionali mette a
dispasizione?

LA [Ee/RVNToRvAIONE E LA PROMOZIONE

Lame intendiamo promucyers o | -|-:'|:-_:|,'r':|-:
Quali strurment e canali di camunicazione si passeno usare?
GQuali madalitd a basso costafintelligenti possiamo adottare?

PARES - CTTOBRE 2077 WillW PARES.AT

PARES fiff

partecipazione msgorsabilith sastenibilits

LB IN SINTES|

[Zad

Come descriverla in modo semplice e comprensibile a tutti?

LE PER AWIARE, GESTIRE
E MONITORARE IL PROGETTO

Chuali attivich reglizzare per awiars il progetro?
di cocrdinamento, gesticne, monitoraggio &
necessana prevedere?

IL COINVOLGIMENTO E LA
COLLABORAZIONE DELLA

Cuale ruale per i cittadini?
Come possenc contnbuire # progeta’?
Come gestire le guestioni ralative alls responssbilita e Sourerza?

LOCALIZZAZIONEJ NSNS C NS,

n quale :I.-CI?-_:I::- & locallzzaro i I -|-]_L_;|:r'-:]-:

Cuali accordi vanno canligurati con i progprietari?

Cruali guestioni vanna affrontace rigeardo la gestione e Pfuso dello
Spazio?

Aavdalba (TH)
oliobee 2020

Carta defla cormunila
edutanie

INEandrd don

£ A5 SOCIALON

Strigno (TN)
ottobre 2020
Carta della comunita
educante
Pensiline con ragazzi/e media

B
B R s S




Agenda

2021- 2024

Una mappa per l'innovazione digitale
dell'Unione Valnure Valchero

L’Agenda Digitale Locale

b1

€ un programma
di interventi per rendere
il territorio “pil digitale”.

LAgenda dell'Unione Valnure Valchero nasce
da un percorso partecipativo, finanziato dalla
Legge Regionale 18/2015, che ha visto il coin-
volgimento di cittadini e cittadine, scuole, bi-
blioteche, associazioni, enti pubblici, impre-
se, professionisti e professioniste.

Questo Canvas & una mappa per orientarsi tra
le tante proposte concrete che questo grup-
po di lavoro ha elaborato durante il percorso
che si & svolto da febbraio a settembre 2021,

E_' Scarica
= il documento completo
con tutte le proposte

Per informazioni:
sia@unionevalnurevalchero. it
valnurevalchero, partecipa.online
tel. 0523 370704

Digitale

Un’Unione piu connessa

Laccesso a Internet & un diritto fondamentale,
L'Unigne aderisce alle iniziative regionali e nazionali per
garantire la connessione a cittadini, organizzazion| ¢ imprese.

1. Pid copertura internet
per il territorio.

2. Banda ultra larga in tutte
le scunle.

3. Potenziare || Wifl pubblico.

4. Pl coinvolgimento nelle
comunith digitali regionali.

Intervanti

1. Realizzazione delle azioni
previste dal Plano BUL
per portare |a banda ultra larga
dove manca.

2. Realizzazione degli intervent|
del Fiano di espansiona
scolastica per portare la banda
ultra larga nelle scuole.

3. Nuowi Access Point della rete
pubblica ErmiliaRomagnaWiFi.

4. Promozione del Piano Vioucher
narionale.

5. Partecipazione alla Comunita
tematica degli Ameministratos
Digitali.

Servizi pubblici digitali

LUnione lavora per potenziare e rendere maggiormente
fruibile alla cittadinanza Fofferta di servizi pubblici online,
attraverso azioni di informazione, facilitazione & supporto,

1. Facilitare & supportare
la fruizione dei servizi digitali
pubbilici.

2. Comunicare e Informare
la cittadinanza.

3. Raccordare e uniformare
le azioni sul territorio.

Interventi

1. Atthazione del senizio
di facilitazione digitale
in biblioteca.

2. Crearone di un gruppo
di lavoro intercomunale
Sui servizi pubblic digitali,

3. Azioni di comunicazione
differenziate per far conoscere
i servizi online.

Promomond di eventi dedicati
al digitale.

]

5. Iniziative “mobili” e “a chiamata™
di supporto digitale

Competenze digitali

L'Unione promuove percorsi di swiluppo delle competenze,
affinché il digitale possa essere davvero un elemento attiva

|per tutta La comamndta.

1. Aumentare |'alfabetizzazione
digitale di base,

1. Rafforzare le competenze
digitali dei dipendenti pubblici,

3. Sostenere lo swiluppo delle
competenze digitali nelbe
scuale.

4. Promuovere la scambio

1. Mappatura dei bisogni formatia.

2. Percorsi per la swluppao
delle competenze di base.

3. Sviluppa delle competenze
digitali dei dipendenti
& desgli operator pubblici,

4. Formarzione, orientamento e
sensibilizzazione rivolte alle

Comunita digitali

L'Unione considera il digitale un “bene comune” e punta
sui begami di comunita per sostenere lo sviluppo digitale

del territaro.

1. Attivare reti territariali di

supporto allo sviluppo digitale.
2. Coinvolgere i giovani e renderli

protaganisti nelle aziani
di supporto digitale.

3. Promucvere Minclusions
digitale di tutti | cittadini
e le cittadine, anche dei pid
fragili,

A Coinvalgimento dei giovani
coime animatori & facilitator
digitadi (GAD),

8. “Amici del digitale Valnure
Valchero™ una rete di

ambasciatorn locall per ko Syilu ppo

digitale del territorio.

C. Ndigitale per Minclusions
soclale: azionl di aggregazione
pier i gievni 3 rischio
i eschusione & & loro famiglie,

. Spazidi Co-woarking
In cul poter lavorare e studiare
in modo “smart®,

Dati per una
intelligenza diffusa

UUnione sviluppa azioni per rendere | dati al servizio ded
cittadini, delle comumnita, delle imprese.

1. Promuovers kb condivisione
& favorire Faccesso al dati
pubblici.

2. Coinvolgere i cittadini, | giovani,

le scuole nella produzicne
& condivisione di patrimoni
informativi di qualita.

3. Digitalizzazione & condivsions

di contenuti e informazioni utili

alla comunita,

A Open data - Unione Valnure
Valchero: | dati della PA
al servizio delle cittadini
& delle Imprese,

B Digitalizzazione di contenuti
e di archivi bocali.

C. Digital wood: un bosco
Intelligente a Podenzana

0. BEgo Sum: QRcode per la
valorizzazione partecipata
della toponomastica locale,

E. QR code per per la condivisione
dl dati sul patrimonio cubturale

Imprese digitali

L'Unione promuove il digitale per creare nuovi modelli
di business, accrescere la produttivith e supportare
la transizione alla sostenibilita.

1. Promucvere be opportunita del
digitale per le imprese locali.

2. Sviluppare Competenze.
3. Intercettare finanziamenti.

4. Promuovere e semplificare i
servizi online per le imprese,

A Azioni di informazione
£ ACCOMpAQRAMmEmMa
sulfindustria 4.0 e sulle
oppertunita di inanziamento
per Finnovazione digitale
per le imprese del territorio.

8. Formazione per le imprese
e il mondo professionale su
termatiche strategiche per

La nostra cornice: I'Agenda Digitale Locale dell'lUNione Valnure Valchero

Scopri i servizi online
dell’Unione Valnure Valchero

Sportello telematico polifunzionale

Per inviare al tuo comune pratiche online in modo semplice e
veloce,

Spid

Un‘unica password per accedere online ai servizi della
Pubblica Amministrazione. Puod ottenere gratuitamente le
tue credenziali presso gli sportelli del Comuni dellUnione
Valnure e Valchero,

Accesso Unitario - Attivita produttive e SUE

Per inviare un’istanza a qualsiasi SUAP della Regione e per
inviare le pratiche di trasformazione edilizia del territorio,

Multe online

Puoi comunicare i dati del conducente (s& previsto dalla
violazione) e fare il pagamento.

Puoi effettuare online Fiscrizione al servizio mensa e al
servizio di trasporto scolastico.

Calcolo imposte locali

Calcola gli importi da pagare per I'IMU (Imposta Municipale
Propria) e TASI (Tassa Servizi Indivisibili),

Seqnalazioni

Puoi inviare segnalazioni, reclami o suggenimenti. Ogni
segnalarione verra registrata e processata dal nostro
personale.

Alert System

Reqistrati sui portali del tuo Comune per essere contattato
in caso di allerte meteo, varlaziond di servizl e news dal
territorio.

Scarica F'App
Per avere informazioni, notizie, eventi e accesso ai servizi
online, tutto a portata di mano,

Hamno contribuito slla definizione dell'Agenda Digitale:

Anco sl OOORralv, SaSoClabore Genilon & Canpaneo, Aesoliimond Geriinn
dl Poderoans, fasodazions Genltoel di San Glonglo, Aws Sen Glorglo, Blbloteca di
Poderwana, Asierd infoematica fdica, Bibliotecs di San Giongie, Biblotecs di Vigol
eoenee, CBL Compuer o Gabiriele Calza, Grooke Anspi rifegio Mping, Ceonlo ges lemai,
ENAAdsncanone proinciele Placencs, Comitato Bonga di Sarano, Canlap), Indusiria
Placenza, Confinchurivia Macesga, Compulta sssecianioni, Crazy soisnd, Culure per io
sviluppo lotsle, Exsere Vigolione, Farmacia Bomgiomi, Farmacls Bondni, Farmacia
Creai S glompo, Farmacia San Gaonges, Fedeiimpress, IAT Valune Valohero, [stite
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e digital peer education.




La nostra cornice: I'Agenda Digitale Locale dell'UNione Valnure Valchero

Sfida 4 “Comunita digitali”
- rendere i giovani protagonisti di azioni di facilitazione digitale;
- promuovere l'inclusione digitale dei cittadini piu fragili;
- sperimentare l'uso di applicazioni digitali per coinvolgere i giovani a
rischio di esclusione;

Sfida 1 “Un’Unione piu connessa”
garantire piu copertura Internet al territorio.

Sfida 2 “Servizi pubblici online”
- facilitare la fruizione dei servizi digitali e supportare le
persone, specie quelle piu fragili, nel loro uso;
- comunicare e informare in modo capillare la cittadinanza
sui servizi pubblici digitali.

Sfida 5 “Dati per una intelligenza diffusa del territorio”

- favorire I'accesso e la condivisione ai dati pubblici inerenti il
territorio, il patrimonio culturale, il monitoraggio ambientale;
sfida 3 "Competenze digitali” - coinvolgere i cittadini, i giovani, le scuole nella produzione e nella

condivisione di patrimoni informativi di qualita;

. supportare l'alfabetizzazione digitale di base, le fasce
- digitalizzare contenuti d'archivio locali (pubblici e privati) per

deboli e i caregiver; - . L
. sostenere lo sviluppo delle competenze digitali nelle promuovere 'accesso e la fruizione di informazioni utili alla

scuole del territorio coinvolgendo docenti, studenti, comunita.

famiglie e tutti gli attori delle comunita educanti;

. promuovere o scambio intergenerazionale e valorizzare Sfida 6 “Imprese digitali”
la peer education in ambito digitale. - promuovere |le opportunita offerte dal digitale per imprese e

professionisti;
- sviluppare le competenze digitali di professionisti e imprese e
accrescere la loro competitivita per stare al passo con l'innovazione;
- sostenere la trasformazione digitale delle imprese locali,
iIntercettando i finanziamenti dedicati.



| progetti collaborativi sviluppati nei workshop con i giovani e le associazioni

1) IL DIGITALE IM SUPPORTO ALLA DIDATTICA

Idea progettuale in sintesi
Incontri di formazione finalizzatl all'utilizzo delle applicazionl wtili alla didattica con particolare
attenzione al tema dell'inclusione, all'uso consapevole della rete

Ambite di intervento
IC che fanno richiesta

- Incontri ternatici a distanza attraverso videoconferenze
- Incontri ternatici in presenza di 2 ore ciascuno (17 - 19)

Il problema affrontato

anche con |l ritorne totzle delle kezioni in presenza I'uso del digitale rimarra uno strumento di alutoe
alla didattica.

Come si pud rendere pid coimvolgente per gli studenti la lezione in classe con 'utilizzo delle nuove
tecnologia?

Beneficiari
Docenti deghi IC dell'Unione Valnure Valchera

Oblettiv
Sviluppare nel docenti le competenze digitali elencate nel DigCompEdu (Il guadro di riferimento
europeo sulle competenze digitall del docenti e del formatori).

Altiwita
Lezioni dinamiche

Uso delle applicazionl per la didattica

D5A e didattica digitale Integrata

Cittadinanza digitale

Pratiche di insegnamento e apprendimento

Valorizzazione delle potenzialita depli stedenti

Valutazione dell'apprendimento

Favorire o sviluppo delle competenze digitali degli studenti

Tempi

Un primo incantro con il/i D% e AD per sapere il grado di utilizzo del digitale nella scuola e capire |2
esigenze

Calendario di n. X incontri tematici a seconda delle richieste della scuola

Risorse necessarie
LIM o Monitor interattivo

WI-FI

Stakeholder
Animatori Digitali degli 1C

Collaborazioni attivabili
Formatore: Edoardo Mazzonl (Dacente, Animatore Digitale e Formatore dellPAICA Digital Acadenvy)

3z

Sfida 3
"Competenze
digitali”

Sfida 5

“Dati per una

intelligenza diffusa del

1) DIGITAL WOOD

ldea progettuale in sintesi
Realizzazione di un ecosistema digital green nel boschetto alle porte del fiume Nure (Podenzano -

San Giorgio)
Bosco interattivo con sensoristica, stone, caccia al tesoro, info su flora / fauna..

Ambito di intervento
Coordinate: 44.94974910850271, 9.721030385988229

Il problema affromtato

Connessione alla rete inesistente, primo punto wifl a disposizione a oftre 500 m.

- Alimentazione sensoristica problematica, bisogna ricorrere a sensori bong battery life o green
[pannelli salari]

- Mancanza di un applicativo per elaborazione e la fruizione dei dati, puntamento gr_code

Beneficiari
Chiungue venga a farci wisita =)

Obiettivi
- Colnvolgimento scuale
- Creare profilo web del fantabosco
- Fantastorie
= Caccia al tesoro
Raccolta dati e monitoraggio
= Digital observatory
Bosca Interattive

Attivita

- Popolare il bosco con QR-Code
Creare app per la raccolta dati ¢ renderli disponibili
Realizzare una storia a puntate (ogni puntata & un gr code]
Realizzare una caccia al tesoro (ogni indizio & wn qr code nascosta)
Croare un database su flora e fauna all'interna dell' area consultabile

B Identificans i punti di supervisions e le variabili da supervisionare

- ldentificare il set di strumenti pid adeguati al progetto

Termpi

Storia / Caccia al tesors; estate 2022
Digital Observatory: dicembre 2021
Prafile Web: ottobre 2021

Risorse necessarie
Sensori

- Ricerca flora e fauna
- Or-code
- Applicativa Web

EE]

territorio”

licitd

= InTrastiuttura
- Hiuminazione

Stakeholder

Caomune di Podenzano o eventuali alir comuni nel caso di condivisione del progetic

- Stuole (medie / elementari] per la realizzazions della fantastary & caccia al tesara (leatro &
narrativa), DB flora e fauna (scienze)

- hssoclaziond / wolontarl f chiungue voglia alutare

Collaborazionl attivahill

Associazione Crady Sound Podenzano

Sfida 5
“Dati per una
intelligenza diffusa del

territorio”
5) EGD SUM

Idea progefttuale in sintesi

Toponomastica. Litlizzo dei GQR CODE Per poter condividere e conoscere informazioni sulla vita delle
persone locali , poco famose, a cui hanno dedicato vie del territorio (perché hanno dedicato la via,
guale & stato il loro contributo per la comunita?)

Ambito di intérventa
Dati, topanomastica lodale

Il prasblema atfromntato
Il fatto che mole persone anche i ragazzi e i giovani ignorang il contributo che persone del passato
hanno data alla nostra comunita.

Benaficiari
| giovani, ragazze e ragazzi anche guelli che frequentano la biblioteca, e scuole, tutta la comunita

Obilettiv
‘alorizzare la conoscenza e la mermoria delle persone del territorio che hanno portato un contributo
alla cormunita civile religiosa economica, produttiva,

Attivita

Costituzione dei gruppd @ ingaggio dei giowani

- Individuazione delle persone locali su cui fare |a ricerca

- Attivita di ricerca fatta dai giovani sulle persone locali individuate, utilizzando varie fonti e
metodi (biblioteca, interviste, internet...]

- Integrazione dei risultati della ricerca {foto, testi) sul sito Ego sum, creazione del Groode

- Stampa e posizionamento nella via (@ portata di persona & bambino) a San Glorgio come
progetto pilota + eventuale allargamento

Tempi
2/ 3 mesi per lo wiluppo delle attivita

Risorse necessaris
Risorse x Stampa e cartellonistica
Da valutare risorse per il sito eventuale ampliamento

Stakeholder

Scuode e le insegnanti {secondarie primo gradao)
Biblioteche

Lalkemativa (associazione locale)

Pro Loco San Giorgio

Parrocchie

Collaborazioni attivabili

La Pro Loco di 5an Giorgio (Adriano Modenesi] si potrebbe occupare delle seguenti attivitd:
Coordinamento & la guida del gruppo dei ragarz, messa a disposizione del sito, controllo e
supervisione "scientifica® del contenuti, supporto all'attivita di ricerca.

a7



| progetti collaborativi sviluppati nei workshop con i giovani e le associazioni

3} IL DIGITALE PER L'INCLUSIONE DEI GIOVANI COMN FRAGILITA

Idea progettuale in simtasi

Integrazione del gruppo dei pari di ragazzi con fragilitd' diverse attraverso l'utilizzo del digitale e delle
sue applicazionl.

Armbito di intervento
Sociale

Il protdema alfrontato
Inclusione dei ragazsi con fragilith': disabilita’ motorie e neurologiche, dipendeneza dal web e
videogiochi, ragarei con bisogni educativi speciali, ragazzi con diffienltd’ di inserimento nel sociale

Beneficiari
Ragazzi delle scwole secondarie di primo ¢ secondo grado

CDrhiettivi

Sviluppare consapevolezza sociale dellimportanza dellinsegnamento ai ragazzi dell'inclusione
attraverse la condivisione delle tecrologie intese come attivitd’ ludicheaggregative, attivita® di studic
& lavarative

Attivita
Tornei di videogiochi opportunamente adattati alle diverse disabilita’ (es: adattare i

Tempi
Da definire

Risorse necessarie
Stakeholder
Collaborazioni attivabili

Lassociazione di promozione sociale "MNativi digitali® di Carpaneto potrebbe fornire sede, attrezzature
digitali, gestione delle attivitd' di coordinazione con il territorio
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Sfida 4

“Comunita

digitali”

4} PRENDIAMOC] PER MAND E DIVENTIAMO DIGITALY

ldea progettuale in sintes
Creare una rete di amici che prendane per mang tutti le persone & fanno vedere ¢ provare i servizi
stessl

Ambito di interventa
Tutto il verritoria

Il problema affrontato
Diffondere la conoscenza digitale werso persone che hanno difficolta a farsi coinvolgere.

Beneficiari
Le persone che hanno una grossa difficolta uso mezzl informatici.

Oblettiv
Creare una rete di persone a contatto costante con 0 pubblico | Parrucchlera Barista
Tabacchere ._....) il pil istruiti possibile e digitalizzate
= Fare in modo che le persone acquisiscino competenge in maniers attiva e s rendano
autonome con i loro strumenti
Farsi trovare al pasto giusto nel momenta giusto per intercettare il bisogne
Rendere immediatamente evidenti | vantaggi anche economici dell'vtilizro dei servizi

Attivita

- Ricerca sul territorio di questi amici che si mettono a dispesizione della cittadinanza
Selezione dei servizi che si vopliono utilizzare e di cui si vogliono trasmettere le competenze
- Formazione e preparazione degli "amic®
Artivazione degli sportelli (7) degli "amici”

Tempi
Progetto perpetuc, | punti sul territorio saranna sempre attivi,

Risorse necessarie
Persone che si prestino a questa attivita volontaria

Stakeholder

- Associazioni
= Parrocchie
Professionisti @ negozianti

Collaborazioni attivabili
La consulta delle associazioni, Universita della berza eta potrebbers;
- creare la rete di persone e fare da riferimento al gruppo (gruppo ad hoo su Whatsapp, ad
ELempia)
- aoffrire in parte una spalla tecnologicafcompetentiale
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Sfida 2 “Servizi
pubblici online”

6) SPORTELLO DIGITALE IN BIBLIOTECA

ldea r.'II'IZIE,L‘[[h.ﬂE' n skntesi

Usare gli spazi della biblioteca per fornire su appuntamento informaziand e strumenti per accedere al
servizi digitali.

Ambito di intervento
facilitazione digitale, servizi pubblici digitali

Il problema affrontato
Sono disponibili molti servizi digitall ma sone pochi gli utenti che ne sone a conoscenza € che ne
usufrulscono.

Beneficiari
Popolazione in particolare gli utenti pid debali

Dbiettivi
Progressiva digitalizzazione,

Attivita

Informaziane sui servizi digitali dell'Unione
Supporto ai servizi digitali per chi ne ha la necessita

Tempi
Ottobre 2021 - Giugno 2022 sperimentazions e avvio, a regime nell'anno successivo

Risorse necessarle

Operatori

Formazione aperatori

dispositivi dighall Pc e tablet aggiornati e funzionall
Spazio dedicato

Stakeholder
Armministrazioni e uffici comunali

Personale delle biblioteche
Vodontari associazioni
Giowani coinvolti nel progetto

Collaborazioni attivakili
Vodontari locali

MNOTE:
Per iniziative di formazione sono necessanie risorse aggiuntive
- Da chiarire chi fard & se i sard [a formazione dei giovani [ad esempio studenti alternanza)

Coperture assicurative? Necessitd di potensiare il servizio
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Altri progetti che potrebbero essere sviluppati e finanziati




Altri progetti che potrebbero essere sviluppati e finanziati Produzione e adozione
linee guida
(uso consapevole del
Servizi itineranti digitaleiciasiiseeel]
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Promozione della netiquette a
tutti i gruppi Facebook di
Ravenna

La netiquette é stata adottata ed
esposta nelle pagine e nei gruppi
Facebook da parte degli
amministratori. Alcuni gruppi
hanno fissato un post con
I'immagine in maniera
permanente nella bacheca. La
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Elaborazione di una infografica con un
vademecum che contiene una lista di
suggerimenti per il buon uso delle chat di
sezione dei genitori. | consigli per 'uso sono
stati elaborati dai partecipanti all'incontro del
17 maggio 2018, un gruppo di genitori,
insegnanti e pedagogiste.
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Il "patto di
partecipazione”
e il documento
che definisce le
regole del
bilancio
partecipativo

VIGOLZONE PARTECIPA
IV EDIZIONE 2021

PATTO DI PARTECIPAZIONE

Il “Patto di partecipazione” & il documento che definisce le regole dell'edizione 2021 del bilancio
partecipativo del Comune di Vigolzone.

CQuesto documento recepisce e articola le indicazioni fornite dal titolo 4 del "Regolamento comunale
per la partecipazione dei cittadini”, in cui vengono dati indirizzi di massima per la realizzazione e la
gestione del percorso di bilancio partecipativo.

PRINCIPI

Il Comune di Vigolzone riconosce nel bilancio partecipativo un metodo sperimentale e innovativo di
coinvolgimento e interazione con la cittadinanza finalizzato a far emergere, discutere e co-decidere
le proposte per il territorio.

Il Regolamento comunale per la partecipazione, redatto nel 2017 attraverso un percorso di
partecipazione che ha coinvolto amministratori e cittadini, identifica il bilancio partecipativo come
“una delle forme di partecipazione che valorizza le conoscenze, le competenze e gli apporti dei
cittadini che vivono nella comunita e nel territorio”.

Avviando la quarta edizione di bilancio partecipativo, I'’Amministrazione si impegna a dare corso alle
decisioni della cittadinanza in merito all'utilizzo di una parte delle risorse comunali messe a bilancio
per I'anno 2021.

| PROTAGONISTI

Possono partecipare al processo di bilancio partecipativo:

A i cittadini iscritti nelle liste elettorali del comune:

B. i residenti nel comune che abbiano compiuto il sedicesimo anno di eta;
C. i residenti in altri comuni che vivono o lavorano a Vigolzone.

OGGETTO DELLA PARTECIPAZIONE

In questa edizione del bilancio partecipativo i cittadini sono chiamati a decidere, attraverso il voto,
sulla destinazione di una quota della spesa per investimenti del bilancio comunale 2021 pari a
15.000 euro.

Potranno concorrere al voto i progetti di interesse pubblico presentati e selezionati

secondo le modalita descritte di seguito.

| cittadini sono invitati a contribuire al processo di partecipazione nei seguenti modi:
- formulando i progetti che concorreranno per il finanziamento



Quale patto di partecipazione
per il Bilancio Partecipativo
dell'Unione Valnure Valchero?

LE PROPOSTE PROGETTUALI
Quale taglia devono avere i progetti per

essere ammessi?
Ch tipo di progetti?

soglia ?E?DD ???DD
massima 3 progetti 2progetti

suglia 7 3000 ? 5000
minima 5 progetti 3progetti

LE PROPOSTE PROGETTUALI
Quali obiettivi della ADL?

 fsivisnieopny

i o e

|_Agﬂnda

" | pigitate

Ligrmele Dligitwta Eocete
£ un TRma
atintereenh per rmadera

K terilovks Yl aTpiale?

I PARTECIPANTI

Singole persone

chi puo partecipare?

Sogget

BUDGET
Quale budget da assegnare?

T rganizIach

. - istituti
eta?  residen asff :t'zz c::l.' scolastici e
volontariato, EmSDIE
culwrali, ecc. classi
ch pud chi P'-H‘:f ~— —
proposte? progetei? gru pp|
informali
i di cittadini g
LE FASI SPESE FINANZIABILI
Quali spese possono essexre finanziate con le
risorse messe a disposizione?
1. 2 3. 5.
Raccolta delle Valutazione (Ca) 4—_ Implementazion
proposte tecnica progettazione T £ e monitoraggio
Attenzone! Sono ammessi 1Sono .ammgsm
non veng,_nno_datl investimenti per muestlmentltper
sl o opere pubbliche
E' il 'Unione che acquista servizi
VINCITORI Impegni dell'Amministrazione
come si selezionano 1 vincitori?

T —

| progetti vengono A

selezionati con voto online

sulla piattaforma oggetto
della sperimentazione

uno o pil progetti

Recepimento e adozione
della decisione

ni wotante sceglie

che vorrebbe

finanziare con il
budget disponibile

Graduatoria > Vengono
finanziati i primi classificati
fino a esaurimento del
budget disponibile

S ——————
Monitoraggio
Entro quando? dell'implementazione
I"’Amministrazione si riserva,
la possibilita di finanziare con trasparenza
risorse aggiuntive proposte di
particolare interesse —

Gropparello

Carpaneto
Piacentino

Podenzano

San Giorgio
Piacentino

Vigolzone

2.200
abitant

7.600
abitant

9.000
abitant

6.000
abitant

4.200
abitant



Definiamo il patto di partecipazione per il bilancio
partecipativo
dell'Unione Valnure Valchero

?  Quali temi/ obiettivi dell'ADL

? Quante risorse a disposizione?

?  Quale "taglio" di progetti?



